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Introducere

Porneste intr-o noud aventurd in lumea stiintei cu ajutorul acestei

cdrfi incredibile, in care vel gasi o multime de activitati si jocuril
Te-asteapta peste 100 de activitdti special concepute sa-ti testeze
cunostintele de stiintd, tehnologie, inginerie si matematica (STEM).
Fiecare problemd poate fi rezolvata individual si poti parcurge
continutul carti in ritmul tau propriu.

In partea de sus a fiecdrei pagini existd un mic spatiu in care iti poti

nota cat timp ti-a luat sd rezolvi activitatea. Nu te teme sa-fi notezi

diverse idel pe pagind, acest lucru poate fi o buna strategie care sda

te ajute sa-1i urmdresti gandurile, La sfarsitul cdrhi existd céteva foi
albe pe care le poti folosi pentru a scrie rezolvarile.

Inainte de a te apuca de rezolvari, citeste instructiunile simple de
pe fiecare pagind. Dacad te impotmolesti, reciteste-le, ca sa verifici
dacd nu ti-a scapat ceva. Foloseste creionul pentru a putea sterge

si relua problema, dacd e nevole.
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Dacd tot nu reusesti sd-i dai de cap, poti intreba un adult, desi
mintea copiilor este, in redlitate, mult mai antrenatd decat a adul-
filor. Cu frecerea timpului si in procesul de crestere si imbdtranire,

creierul elimind numeroase fragmente de informatie pe care le
considerd inutile. Asta Tnseamnd cd probabil esti mai priceput la

rezolvarea acestor activitdti decat sunt adulfii.

Daca efectiv TE-AI BLOCAT, trage cu ochiul la rdspunsurile de la
sfarsitul cdrtii. apoi incearcd sd-1i dai seama cum ai fi putut ajunge

singur la acea solutie.
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Termenul habitat” este un alt cuvant pentru mediul in care trdies-
fe un animal. Noteaza numele fiecdrui animal si al habitatului sdu
in dreptul fiecdrui desen. Fiecare habitat apare de doud ori,

Habitate:

® pddure ® ocean ® munte e jungld

Animale:
® papagal Ara e gorila e delfin e cerb
e crab e pika e muflon american e bufnita
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Corpul uman are multe organe vitale. Uneste printr-o linie partea
corpulut cu functia indeplinitd in corp.

Ficat

Intestin subtire

Bl

Rinichi
Creier Stomac
Plamani
Absoarbe si digerd cea mai Ajutd corpul sé elimine
mare parte a hranei si apa. reziduurile sub forma
Pompeazd de urind.
Filtreaza reziduurile sangele Tn corp. Furnizeaza oxigen
din sange. corpului.
Este centrulde  \\\o// Descompune
comanda al corpului. - grasimea si substantele

-ddunatoare.
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Mamutul lanos, o rudd apropiatd a elefantului, a dispdrut acum
4 000 de ani. Gdseste umbra care se potriveste perfect
cu mamutul lanos de mai jos.

Oamenii de stiintd deseori inregistreazad in tabele rezultatele
experimentelor facute. Membrii unui grup de prieteni dinozauri
au comparat indltimile la care poate sdri fiecare dinozaur. Folo-
seste-ti logica pentru a completa rezultatele in tabelul de mai jos.

® Varsta Ndzdrdvanului este mai apropiatd de cea a lui Nebunild
decat de a Negrisorului, dar Nebunild este cel mai mare.

® Negrisorul poate sari un sfert din indltimea Jui.

® Sdritura lui Nebunild este la jumatatea dintre sdritura maximd si

cea minima.
Nume Varsta Mnaltime (cm) | Sérituré (cm)
1
f Negrisor 8 3]
‘1
€
o Nebunils 1 137
J
9 Nazdravanul 132 4
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Cand privesti in oglindd iti vezi reflexia, altfel spus, ceea ce apare
este imaginea inversatd (stanga e dreapta si dreapta e stanga).
Care dintre imaginile de mai jos este reflexia corectd a

. . y 0
dinozaurului cercetdtor? %0

Diagrama de mai jos aratd circuitul apei in naturd, adica traseul
apei sub pdmant, la suprafatd si in atmosferd. Care trei patratele
confin imagini care se regdsesc in diagrama?
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